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Mili ucitelia,

Sme radi, Ze ste sa rozhodli byt sti¢astou vzrusujiceho a inovativny projektu rozpravania
pribehov - Sankofa: rozprdvanie pribehov pre digitdiny vek. Tento Manuél pre ucitelov

bol navrhnuty tak, aby Vas podporil na Vasej ceste do rozpravania pribehov v digitdlnom
veku. Poskytne Vdm mnoZstvo ndmetov pre praktickd vyuku a aktivity, ktoré budu indpirovat
predstavivost Vasich Studentov a rozvijat ich schopnosti rozpravania a vykladania pribehov.
Preto Vas prosime - precitajte si ho dokladne. Pevne verime, Ze sa Vam bude ¢itat dobre a Ze
ziskanu teériu dokaZete previezt do vasej praxe.

Prirucka Cerpd z metodik kritického a tvorivého myslenia a vyuziva metodiku Filozofia pre
deti— t.j. posudzovanie veci z viacerych uhlov pohladu. VyuZitie viacerych uhlov pohladu je n&-
strojom kritického myslenia, ktory poméha mladym ludom pruznejSie a kreativnejsie mysliet,
pomaha im orientovat sa v otdzkach, na ktoré nie je len jedna spravna odpoved.

Dufame, Ze vdaka projektu Sankofa lepsie porozumiete ndzorom svojich Studentov. Budete
sa tak ucit aj iy od mladych [udi a pochopite, ¢o znamena Zit v digitalnej dobe.

Projekt Sankofa je partnerstvom Styroch organizcii:
SOSNA - Slovensko: http://www.sosna.sk/
HEC Global Learning Centre — UK: http://www.globallearninglondon.org/
Cumbria Development Education Centre — UK: https://www.cdec.org.uk/
Sttedisko ekologické vychovy SEVER — Cesko: http://sever.ekologickavychova.cz

Medzindrodny pristup je dolezitym prvkom pre spolo¢ny rast a zdielanie pribehov a uc¢enia sa
naprie¢ krajinami a kultGrami. Spolo¢ne mapujeme nové Gzemie a vasa spatné vazba a sku-
senosti budu prispievat k zlep$eniu a rozvoju tejto prace, aby ju bolo mozné zdielat s novymi
ucitelmi aj mimo projekt Sankofa. Dufame, Ze sa tento manudl stane pre vas pomdckou na
vyucovani aj mimo neho. V4$s tim projektu Sankofa je Vam vSak vzdy k dispozicii, aby Vam pri
trejto praci pomohol. Spolo¢ne mdzeme dosiahnut (Zzasné veci!

Pozdravuje Vas kolektiv autorov:

CDEC: Debbie Watson, Jane Yates

HEC: Alia Alzougbi, Linda Barker

SEVER: Hana Kulichova, Simona Méslova, Jachym Skoda
SOSNA: Silvia Szabdova, Stefan Szabd, Daniel Szab6

Tento projekt bol spolufinancovany z programu Eurépskej unie Erasmus+
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Uvod

Pozadie projektu SANKOFA

Preco potrebujeme projekt SANKOFA?

Mladi [udia dnes vyrastaju v ¢oraz globalizovanejsom
a medializovanom svete. Na3S projekt poméze ucite-
lom ziskat zru¢nosti a kompetencie, ktoré umoznia
ich Ziakom porozumiet svetu a jeho zloZitym vyzvam, oy @
orientovat sa v novych modeloch pracovného Zivota,
vratane zvysenej mobility a integracie informacnich
technoldgii (IT). Ucitelia budd pomocou zékladnych

zru¢nosti (napr. Citanie, pisanie a rozpravanie) motivo- San Ofa
vat Ziakov ku kritickému mysleniu a povedu ich k roz-
voju medidlnej gramotnosti a k schopnosti nazerat na
svet z viacerych uhlov pohladu.

SANKOFA je slovo prevzaté z
jazyka Twi z Ghany, ktoré sa da

preloZit ako ,vratit sa naspat
Sankofa kombinuje tradi¢né techniky rozprdvania

s digitdlnymi technolégiami tak, aby Ziaci ziskali
zruénosti nielen pri rozprdvani, ale aj pri online na-
hrdvani, editdcii a zdielani svojich pribehov naprie¢
hranic jednotlivych stdtov.

a najst to, €o hladame”. Toto
slovo vystihuje zmysel nasho
projektu - rozpravanie pribe-
hov ndm umozni nielen lepSie
pochopit minulost, ale zaroveri

. , _ y ném mdze pomoct tvorivo
Ziaci budu pracovat s pribehmi z vlastnych aj inych

kultdr — vytvarat nové pribehy, ktoré budi hovorit

o udrzatelnej budlcnosti v naSom prepojenom svete.
Témy, ktorymi sa v procese rozpravania budeme zao-
berat — napr. migracia, rovnost pohlavi, biodiverzita a zmena klimy budu zarover spojené s globalny-
mi rozvojovymi cielmi (SDGs).

a uspesne uchopit budicnost.

Projekt pomdze ucitelom ucit Ziakov kriticky premyslat o miestnych a globalnych témach a poskyt-
ne vSetkym zGc¢astnenym prileZitost rozvijat jazykové zru¢nosti, digitdline kompetencie a myslenie
v globdlnych suvislostiach. Projekt pomé&Ze obohatit vyucbu jazykov prostrednictvom rozprévania,
pocuvania a dramatizacie, posilni sebavedomie, kreativitu, prezentacné zru¢nosti a zru¢nosti v ob-

lasti IT.
VYPRAVIME PRIBEHY 5
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Vyskum ukazuje, Ze rozpravanie pribehov méze ...

>>> Zlepsit vysledky testov ¢itania, pisania a rozpravania vo vlastnom jazyku Ziakov.

>>> Podporit multikultdrne povedomie rozpravanim pribehov z inych kultir a méze ovplyvnit ché-
panie rozmanitosti a spravodlivosti detmi.

>>> Byt zabava! Zaujme a motivuje.

>>> Zlepsit kritické myslenie a koncepéné schopnosti deti hibokym zapojenim sa do rozpravania
pribehov.

>>> Poskytovat dobré prilezitosti na vzdeldvanie v oblasti mediélnej gramotnosti prostrednictvom
zapojenia sa do digitalnych pribehov; ked Studenti spéjaju pribehy a technoldgie kvoli tomu
aby sa vedeli vyjadrovat, tak lepjSie pochopia povahu e-kultlry, v ktorej Zijeme.

>>> Mat pozitivny vplyv na vyu¢bu druhého jazyka.

Zakladné hodnoty projektu SANKOFA

Projekt SANKOFA vychédza z tychto

hodndt: “':'IH\S
Pribeh je ako morska lastura, kto \ ; {b @ Dcla I ne

’ - ¥ ""\ A
ra sa pohybuje ludskym vedomim ‘b\} IDJ d “tc?l «
v Case a priestore a filtruje / naséva '1,« Sera V? r |V}’.
Z naSej pamati, podvedomia vset- h a n UJ u C I
sa dostal na svetlo sveta. To, ¢o sa r 1
nachédza vo vnutri tejto musle, je I I I u ro S
ovplyvnené hodnotami, ktoré chce r " F
tvorca pribehov alebo rozpravac u rl m n
odovzdat.

resSpektujuci

Hodnoty utvaraju nielen vlastny ob- N EIGZEIJ Stﬂ 9

sah pribehu, ale aj to, akym spdso-

ko, ¢o mbze pribehu pomoct, aby

bom oznédmime posolstvo pribehu
ostatnym. Zmysel pribehov, s ktorymi budeme v projekte pracovat, a vyznam hodnét, ktoré v sebe
pribehy nest, mézeme vyjadrit jednoducho a kratko, ako pribehy pre lepsi svet.
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Globalne ciele udrzatelného rozvoja (SDGs)

Globélne ciele trvalo udrZatelného rozvoja (SDGs) predstavuju program rozvoja na roky 2015 —
2030, ktory prijalo 193 ¢lenskych Statov Organizécie spojenych narodov.

Ciele sa tykaju vSetkych krajin a apelujd na kazdého z nés, aby prevzal zodpovednost za ich dosiah-
nutie na miestnej Grovni vo svojej komunite a prispel tak k celkovému naplfianie tychto cielov na
globalnej drovni.

Pri naplfiani tychto cielov zohrévaju kli¢ova tlohu predovietkym miladi ludia. Naplfanie cielov
trvalo udrzatelného rozvoja je vynikajuci sposob, ako viest mladych fudi k tzv. aktivnemu globélne-
mu obcianstvu. Je to sposob, ako uspokojit tizbu mladych po zmene, je to prilezitost, ako mozu
mladi zaCat ovplyvriovat svet a postupne sa zapojit do rieSenia problémoyv, ktoré ich ¢akaju vo svete
dospelych.

Zdroje:

>>> https://bit.ly/2kerVNk

>>> http://www.statpedu.sk/files/sk/publikacna-cinnost/publikacie/ako-rozumiet-cielu-udrzatel-
neho-rozvoja-4.pdf

\\//9
S,
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https://bit.ly/2kerVNk

Ucebny model

V rdmci projektu SANKOFA budu ucitelia so svojimi triedami pracovat tak, aby mohli vyuZivat a aj

vzdjomne prepdjat rozne typy ¢innosti:

typ ¢innosti vztah ku globalnym cielom

vztah k pribehu

uCenie sa ucte sa o globélnych cieloch

ucte sa, €o robi pribeh
dobrym a ,silnym,,

objavte hodnoty a vyznam globalnych

objavovanie e
cielov

ucte sa, aky vplyv méa
,silny, pribeh na rozvoj
hodnét

prevezmite odpovednost s ohladom na global-

jednanie .
ne ciele

tvorte a rozpravajte
pribehy

zdielajte svoje nazory a priklady konkrétnych
zdielanie aktivit, ktoré v danom mieste prispievaju k na-
plneniu globalnych cielov

zdielajte, ,vymienajte si,
pribehy s ostatnymi

Tieto ¢innosti by mali prebiehat cyklicky a zaroveri v $piréle, takze pri kazdom opakovani u¢ebného

cyklu sa Ziaci dostanu na vysSiu Uroven poznania a poro-
zumenia. Tento spdsob prace im umozni ziskat na proble-
matiku celostny, holisticky pohlad.

Aktivity pre triedu su v tejto priru¢ke rozdelené do troch
skupin: NAUCME SA, PRESKUMAJME a KONAJME. Web
stranka projektu bude miestom pre VYMENU a ZDIE-
LLANIE. Ucitelia mo6Zu pristupovat k aktivitdm jednym

z dvoch spdsobov:

Ako husenica: postupovat cez kazdu aktivitu v poradi,
v akom su uvedené v prirucke.

Ako motyl: namiesto linedrneho postupu, zaangazovat
Ziakov do holistickej skisenosti. ZmieSanim aktivit typu
NAUCME SA, PRESKUMAJME a KONAJME — ako to
znézorfiuje obrazok OBRAZOK SPIRALY — méZu Ziaci po-
stupovat cyklickym spdsobom a podlfa potreby prehodno-
covat a ucit sa nové veci, namiesto postupného Gplného
naucenia sa kazdej jednej sekcie.

8 VYPRAVIME PRIBEHY
PRO DIGITALNi ERU




Podpora
pre uCitelov

Ako podporit kritické myslenie Studentov?

Kritické myslenie je velmi dbleZitou otdzkou vo vzdeldvani. Vyucba kritického myslenia je u nasich
Studentov nutnostou, pretoZe su to rozhodujlce zru¢nosti pre Zivot. Kritické myslenie a analytické
Citanie (Citanie s porozumenim) idd ruka v ruke. Zlepsit sa v jednom z vas urobi lepsich v druhom

a oboje je nevyhnutné pre rozvoj mentalnych navykov Ziakov schopnych samostatného myslenia

a chapania dnesného extrémne zlozitého sveta.

Kritické myslenie je schopnost pozriet sa ,zhora, sdm na seba a posudit to, ako rozmyslam a roz-
pravam. Vela chytrych ludi dok&ze logicky premyslat aj bez formélneho vzdelania v logike. Stdie
navySe ukazuju, Ze deti sa stavaju lepsimi Ziakmi, ked st nitené vysvetlovat, ako rieSia problémy.
Rovnaké je to aj s porozumenim textov. Kritické ¢itanie je zru¢nost, ktora sa vyucuje od Gtleho veku
a ktoru sa ucitelia snaZia aktivne rozvijat u svojich Studentov vsetkych vekovych kategérii. Je to
Citatelskd zru¢nost, ktord sa neustale vyvija zakazdym, ked Citate.

Kritické myslenie JE: Kritické myslenie NIE JE:
Skepsa Ucenie sa naspamat
Skamanie predpokladov Skupinové - kolektivhe myslenie
Spochybiiujice myslenie Slepa oddanost autoritam
Odhalovanie skresleni Sposob, ako ziskat urcity pohlad, ktory
(zavadzani, manipuldcii) sa jediny povaZuje za pravdivy
Otvorené Pasivne prijatie ,,spravnej,, odpovede

Péat standardov kritického myslenia:

>>> Zdéraznite tudentom, aby sa UISTOVALI: aby Ziadali o vysvetlenie a priklady, ked nie¢o ne-
chdpu. Nechajte Studentov, aby si uvedomili, Ze je to v poriadku byt neisty a klast otazky.

VYPRAVIME PRIBEHY 9
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Vyzvite $tudentov, aby boli PRESNI: aby skimanim faktov zistili, &i je nie¢o pravdivé.

>>> Povzbudzujte $tudentov, aby boli RELEVANTNI: aby diskutovali o dalsich témach, ktoré sa ty-
kaju diskusie alebo problému. PomoéZte im neodbacat od témy prepojenim stvisiacich a zmys-
luplnych informdcii s otdzkou, na ktor( sa snaZia odpovedat, alebo s témou, o ktorej sa ucia.

>>> Podporujte schopnost svojich studentov MYSLIET LOGICKY: pomdzte im vidiet, ako veci do
seba zapadaju. Pytajte sa ich, ako prisli k svojim zdverom a Ci su ich predpoklady spravne.

>>> Oclakévajte, Ze vasi Studenti budi FEROVI: podporujte v ich mysleni empatiu. Uistite sa, Ze pri

vynasani zaverov zvaZzuju aj ndzory ostatnych.

Ucitelia, ktori rozvijaju kritického cCitatela a kritické myslenie, pom6Zu Studentom:

>>> vytvorit si vlastné otézky k pribehu

>>> diskutovat o problémoch, ktoré boli prezentované v texte

>>> prehodnotit a zhrnut text viastnymi slovami

>>> vytvorit alternativnu z&pletku alebo koniec pribehu

>>> prepojit pribeh s dalSimi knihami, a s vlastnymi Zivotmi a svetom okolo nich (prepdjat text na
text, text na seba a text na svet okolo)

>>> pisomne reagovat na pribeh, ¢o Studentom umozni zapojit sa do udalosti v texte.

V Ziadnom pripade sa nejednd o jediny sposob, ako rozvijat kritického Citatela v triede, ale tieto Ulo-
hy musia nutit Studentov, aby sa aktivne zaoberali textom a zamysleli sa nad nim.

Urovne spochybriovania v kritickom mysleni

Uroveii Popis Forma otézky
Prv4 aroven: Ziak sa pyta ucitela na nieco, . Otézky, ktoré poméhaju
Zaciatocnik Co nie je v texte jasné . porozumiet informdciam

Otézkami Citatel analyzuje,

L . Student smeruje otdzky @ kriticky skama a hodnoti
Druh@ aroven: . o o L SR
o spisovatelovi (rozpravacovi) : prezentované informécie tym,
Stredne pokrocily . N P
pribehu :  Zerozpoznava, Co v texte

,chyba, alebo ¢o je len skryté)

. Studenti kladd tazké otazky @  Otézky posudzuji autorov
Tretia Groven: . tykajuce sa autorovej pozicie, postoj, alebo formuluju
Pokrocily - rozhodnuti, predsudkov alebo : alternativnu — alebo dokonca
agendy. . protichodn — hypotézu.
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Tieto otazky pozdvihuja Studentov na Groven kritického alebo dokonca skeptického Citania tym, ze
ich ucia klast tazké otézky o pozicii, rozhodnutiach, zaujatosti autora. Skepticki Citatelia v triede by
mali byt oceniovani, pretoZe neustéle hodnotia, namiesto aby sa len snaZili porozumiet textu. (Ich
otédzky posudzuju poziciu autora alebo formuluju alternativu — alebo dokonca opacnu hypotézu.)

Rychle aktivity pre kritické myslenie a pribeh

Brainstorming

Jednym z najjednoduchsich a najucinnejsich spdsobov, ako prinutit mladych [udi kriticky premyslat, je
brainstorming. Znamena vygenerovanie mnoZstva napadov vetkych zaCastnenych za kratky Cas. Bez
ohladu na predmet Studenti takto m6zu premyslat, ¢o budu robit, ¢o sa budu ucit alebo Citat eSte pred
tym, neZ zanu nejaky aktivitu. PoloZte mnoho otazok, ako napriklad: ,Co si myslite, o ¢om je tato kniha?”

Klasifikovanie a triedenie

Klasifikacia hra délezita tlohu v kritickom mysleni, pretoZe vyZaduje, aby Studenti chapali a uplat-
novali subor pravidiel. Dajte Studentom rézne pribehy, knihy, filmy, vtipy a poZiadajte ich, aby ich
identifikovali a roztriedili do kategérii. Otazky: je to vtipny alebo smutny pribeh? Je to pravda alebo
fantazia? Je XY dobry €lovek alebo zly?

Porovndvanie a protiklady

Rovnako ako pri klasifikécii, Studenti budd musiet pozorne sledovat kazdi tému alebo predmet, kto-
ry porovnavajl, a naozaj premyslat o vyzname kazdého z nich. M6Zete nechat Studentov porovnat
knihy, ktoré vaSe trieda Cita teraz a Citala predtym, dve rozpravky, rézne druhy komiksu ...

Vytvorenie prepojeni

Povzbudzovat studentov, aby sa zapojili do situécie v redlnom Zivote a identifikovali vzory, je skvely
spOsob, ako uplatfiovat svoje schopnosti kritického myslenia. PoZiadajte Studentov, aby vyhladali
tieto savislosti v roznych pribehoch a nechali ich, aby vysvetlili vzor (model), ktory tam nasli.

Vyuzivanie prileZitosti skupiny

Skupinové nastavenie je perfektny spdsob, ako studentov ucit premyslat. Ked st Studenti v spolo¢-
nosti svojich spoluZiakoy, st vystaveni myslienkovym procesom svojich rovesnikov. Naucia sa cha-
pat, ako ostatni [udia premyslaju, a uvedomia si, Ze ich sposob nie je jedingm spésobom vnimania
(myslenia). Ak tato cennu zru¢nost vstiepite Studentom na zaciatku vzdeldvacieho procesu, Studenti
budd schopni komplexne mysliet a lepSie riesit problémy. Nechajte analyzovat rovnaku poviedku
alebo ¢ast knihy niekolkymi skupinami v triede a porovnajte vysledky.

Zdroje: https://eduworld.sk/cd/nl/570/kriticke-myslenie-povinna-vybava-kazdeho-z-nas

https://dennikn.sk/941774/stiahnite-si-prirucku-o-kritickom-mysleni/
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Filozofia pre deti

Filozofia pre deti je spdsob ucenia, ktory vedie deti k tomu, aby boli zvedavsie a premyslavé. Deti
sa ucia, ako sa zapojit do zmysluplnych diskusii, kde sa navzdjom pocuvaju, kde st oceriované ich
napady a kde je priestor pre vzdjomnu vymenu nazorov. Deti sa pytaju a diskutuja o filozofickych
otazkach v Struktirovanom kontexte. To je dolezité pre rozvijanie kritického myslenia, pre rozvija-
nie zru¢nosti, akymi su kladenie hibsich otdzok k pribehom, ktoré deti pocujd v médiéch, spravach
a v tomto projekte!

Nasleduje stru¢ny prehlad zakladného vyuZitia Filozofie pre deti.

Vytvorenie skupiny (5—-15 minut)
Sedenia zacinaju aktivitami budovania komunity.

Stimul (15-30 minut)
MoZe se jednat o pribeh, pripadovu 3tidiu, fotografiu, artefakt alebo ¢okolvek iného, ¢o bude zakla-
dom pre tvorenie filozofickych otézok.

Premyslanie jednotlivcov, diskusia vo dvojiciach (5 minit)

Vyzvite Ziakov, aby 30 — 60 sekind premyslali kazdy sdm o tom, Ze aké myslienky majd v hlave po
vypocuti pribehu, ¢o citia a akl otdzku by sa chceli opytat.

MozZete ich poziadat, aby pri tom mali zatvorené oci. Potom sa obratia na susedného spoluZiaka
a vzajomne si oznamia svoje prvotné myslienky — toto trva asi 2 — 3 minaty. Nastane ruch a Sum.
Rozpréavanie vo dvojiciach d& aj nejtichdiemu Ziakovi moznost vyjadrit svoje myslienky.

Nastavenie otdzok v skupinach (5 mint)

Vyzvite Ziakov, aby vytvorili skupiny (povedzme po 4). Ucitel by mal postrézit, aby v kaZzdej skupine
bol Sikovny zapisovatel. Ziaci v skupinach diskutuju a mali by sa zhodnut na otézke (vyplyvajice

z pribehu), o ktorej by celd skupina (trieda) mohla diskutovat spolo¢ne. Mala by to byt filozofickéa
otazka — takd, ktord je zaujimavé a povedie k hibokému premyslaniu (@ mozno vyvol4 aj dalSie otéz-
ky), kde nejestvuje jednoduché odpoved. Ziaci sa tak postupne ucia (aj po¢as dalgich aktivit), ¢o je to
filozofické otézka (na rozdiel od uzavretej otazky alebo otézky, ktoré vyZaduje vecny vyskum).

Hlasovanie pre jednu otazku (5 minut)

Kazd4 skupina precita ostatnym nahlas svoju otédzku a v pripade potreby ju blizSie objasni. Kazdy
Ziak teraz musi vybrat jednu otdzku. Otézky, ktoré su si do istej miery podobné, mdzeme po dohode
zIGcit. Nakoniec vyberieme jednu otézku. Existuje mnoho spdsobov vyberu — hlasovanie (vyberieme
otdzku s najviac hlasmi), spiseme otézky a kazdy ma k dispozicii napr. 5 bodov, ktoré mdze rozdelit
aj medzi viac otézok a pod.)
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Dialég (30 minut)

Vsetci sedia v kruhu. K zahjeniu rozhovoru pouzijeme vybranud otdzku a skupinu, ktoré ju pédvodne
vymyslela poziadame, aby vysvetlila, preco ju navrhla, o ich v otézke zaujima, €o by sa chceli do-
zvediet. Ulohou facilititora je povzbudzovat v&etkych Ziakov, aby prispeli do diskusie svojimi mys-
lienkami a hladali rozne sposoby, ako sa na otézku pozerat, skimat dévody skupiny, pre¢o navrhla
a hladat zmysel otazky.

Premyslanie mdZeme stimulovat pomocou ,u¢innych otazok”. Niektoré z nich st uvedené na konci
tejto Casti. Niekedy je uzito¢né, aby facilitdtor pocas diskusie do€asne zhrnul vsetko, ¢o doteraz

v diskusii zaznelo, a potom samozrejme vykonal zavere¢nej zhrnutie s Gvahou, ¢i a do akej miery
bola otdzka zodpovedana.

Rozbor (5 minut)

Existuje mnoho technik, ako aktivitu rozobrat. M&Zeme napr. vyzvat kazdého Ziaka, aby povedal
svoje dojmy z rozhovoru — ¢o ho prekvapilo, ¢o sa dozvedel nové, Ci v priebehu diskusie zmenil né-
zor a pod.

Ziaci mdZu tieZ s ucitelom diskutovat o dal$ich ndmetoch a otézkach, ktorymi by sa chceli dalej
zaoberat (napriklad poc¢as nasledujiceho spolo¢ného sedenia).

Akékolvek ndpady alebo otédzky zapiste a viditelne umiestnite napriklad na nastenku. To moze po-
moct k tomu, aby Ziaci o tychto otdzkach diskutovali aj dalej (napriklad aj neforméline pocas prestév-
ky), mimo rdmca filozofického sedenia.

Otazky na ulah¢enie facilitacie

vysvetlujice:

Aké st dévody, preco to hovorig? Co tym myslig?
MoZes mi to bliZSie vysvetlit?

MoZes uviest nejaky priklad?

Co ta tak presvedgilo?

Objavovanie alternativnych pohladov:
Existuje eSte iny uhol pohladu?

MoZes to vyjadrit inak?
Aky je rozdiel medzi tvojim pohladom a pohladom XY?

Zdévodriuju otdzky:

Preco si to myslis?

Co je toho pri¢inou?

Preco to hovori§? Preco ... Preco ... Preco ...?
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Vystavba

Cosimysli§o..?

Co je dévodom ...?

Povedal si, Ze ........... ,ale Co ked ......... ?

Hladanie dékazov:

Ako vies, ze?

Preco to hovori§?

Aky mas dokaz?

Aké mas dévody?

Co vés ta tak presvedcilo?

Vyhodnotenie:

MoZe niekto zhrnat hlavné body?

MdoZe niekto povedat, ¢o ho na nasej diskusii najviac zaujalo?
Aké nové napady sa tu pocas diskusie objavili?

Ak ... preCo .7

Désledky testovania:
Jetovsulades..... ?

Aké by boli désledky .......7

Ako by sme mohli zistit, ¢i je to pravda?
Ako to moZeme v praxi otestovat?
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Vytvaranie ruZice kompasu pre pribeh

Je to cenny néstroj pre kladenie hlbsich, otvorenych otdzok, zameranych na globéalne vzdelavanie.
Tato verzia bola vytvorena pre nas projekt v zmysle podpory kritického myslenia pri pribehoch digi-

talneho veku.

Povaha pribehu

Otézky o type a vyznamu pribehu.

>>> Aké su ,velké myslienky” pribehu? Aké

hodnoty su zdkladom pribehu?

>>> M@ pribeh nejaké skryté vyznamy?

>>> Je to fakt alebo fikcia?
>>> Nakolko spolahlivé st fakty?
>>> Aky je ucel tohto pribehu?

>>> QOdkial je pribeh? napr. z knihy, médi,

novin, socialnych sieti?

Kto rozhoduje?

Otéazky o moci, ktord vlastni a ovlada
pribeh; kto ma prospech a stratu
v désledku pribehu a za aka cenu.

>>> Kto to rozprava?

>>> Kto ten pribeh vlastni?

>>> Preco rozprava tento pribeh?
>>> Kto pouziva tento pribeh?
>>> Kto z pribehu tazi?

>>> Kto straca?

R

Otazky o rovnosti

Otéazky tykajice sa spravodlivosti
a prava (Zivotné prostredie a ludia)

>>> Kto alebo ¢o taZi z pribehu?
>>> Kto alebo €o straca v pribehu?
>>> Co je v pribehu spravodlivé
alebo nespravodlivé?

>>> Zdéraziiuje sa spravodlivost
alebo nespravodlivost?

>>> Je to diskriminaéné?

e

Socialne otazky

Otézky o ludoch a spravani; posluchac, vztahy, kultira,
pohlavie, rasa, postihnutia, trieda, vek

>>> Aky vplyv mé pribeh na mna?

>>> Co som sa z toho pribehu nau¢il?

>>> Aky vplyv ma pribeh na ostatnych ludi?

>>> Nakolko presvedcivy alebo silny je ten pribeh?
>>> Meni mojej myslenie, inSpiruje ma k ¢inom?
>>> Meni myslenie alebo spravanie inych [udi?
>>> Ovplyviiuje urcitd skupinu alebo kultuaru?

Inspirovano vyvojovou sadou Compass Rose - TIDE Global Learning Toolkit.
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Tabulka pribehov, hodn6t a tém

Nasledujlca tabulka pontka ukazky pribehov s globalnymi témami a hodnotami, ktoré pribeh skima.
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Nazov Autor gle|els|(e|2]|s|d|8]|8[e|3]|c|2|s|2|s|2|8|2]|5]|8]E
S|z |a|lo|la|l|B3|l2|d|lg|la|x|Z|a]lD|=|D2|0|0|0|O0|A|N
What's Ukranian for Helena Pielichaty X | X
football? [Jak se Fekne
ukrajinsky fotbal?]
The Star of Kazan Eva Ibbotson X
[Kazariska hvézda]
The Lorax [Lorax], film | Theodor Seuss X X
v ¢eské distribuci Geisel
The Jungle [DZungle] Pooja Puri X | X | X
The Green Bicycle Haifaa Al-Mansour X
[Zelené kolo]
The Everything Ally Kennen X X
Machine [Stroj na
véechno]
The colour blind Mohammed X X | X | X
boy [Kluk, ktery byl Yaseen
barvoslepy]
The carbon diaries Saci Lloyd X
2015 [Uhlikovy denik
2015]
The boy in the dress David Walliams X | X
[Kluk v suknich], vyslo
Cesky
Panther [Panter] David Owen X X
Juice box and scandal: | Hazel D. Campbell X IX | X |X
three stories on the
environment [Krabice
dZusu a skandal: tfi
pfibéhy o Zivotnim
prostredi]
Changing Places Narinder Dhami X X
[Z mista na misto]
Homeless Bird [Pték, Gloria Whelan X
ktery nemél domov]
Halo [Halo] Zizou Corder X
Funny Frank [Legra¢ni | Dick King-Smith X
Frank]
Dear Olly [Mil& Olly] Michael Morpurgo X
Comfort Herself Geraldine Kaye X X X
[Comfort osobné]
Aani and the Tree Jeannine Atkins X | X

huggers [Aani
a objimaci strom]
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NAUCME SA:
Aktivity v triede

Tato Cast obsahuje aktivity pre vyucbu k témam Globalnych cielov a pre vyuc¢bu o pribehoch a ich
tvorbe.

Naucéme sa o Globalnych témach a globalnych cieloch

Pribehy, ktoré Ziaci vytvéraj, budu vychadzat z miestnych a zaroveri globalnych tém, ktoré Ziaci
povaZuju za dolezité. Pribehy mdzu byt zalozené na nie¢om, ¢o Ziaci poznaju zo svojho okolia napr.:
chudoba, vyruby lesov a stavby v ndrodnych parkoch, zaplavy, problémy miestnych polnohospodé-
rov, ktory za svoje produkty nedostanu spravodliva cenu. VSetky tieto témy maju globélny presah,
akonahle sa na ne pozrieme ,globalnymi okuliarmi”.

Niektori Ziaci uz iste maju urcité povedomie o globalnych problémoch, ako je napriklad zmena klimy,
znecistenie prostredia plastami, migracia, alebo nerovnost medzi fludmi.

Tvorba a zdielanie ich pribehov prostrednictvom projektu Sankofa je spdsob, ako sa vasi Ziaci mdzu
ako mladi obcania aktivne podielat na rieseni globalnych problémov. M6Zu Sirit povedomie o miest-
nych problémoch v globadlnom kontexte a predstavit ostatnym novu viziu sveta. Projekt ich povedie
k tomu, aby sa sustredili na ,lepgiu” buddcnost.

Ich pribeh moZe tieZ inSpirovat aj ostatnych k tomu, aby zacali nie¢o praktického robit (o by napri-
klad mohlo byt zékladom pre nejaky novy projekt).

Kvoli povzbudeniu potrebuju Ziaci vediet, Ze sa svojim konanim pripdjaji k mnohym ludom po celej
planéte, ktori sa snaZzia vytvorit lepsi svet pre vsetkych. Délezitym rdmcom celého projektu st glo-
balne ciele udrzatelného rozvoja.

Uvodna aktivita
Na Gvod pustite Ziakom film o globalnych cieloch trvalo udrzatelného rozvoja (SDGs):

https://www.youtube.com/watch?v=cBxNOE5f/pc po anglicky
https://www.youtube.com/watch?v=ybv7j1TBBPM po slovensky
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Vlyzvite Ziakov, aby sa v priebehu filmu zamerali na hladanie odpovedi na nasledujice otazky (po

skonceni filmu o nich budete diskutovat) a v pripade potreby si robili pozndmky:

1
2)
3)
4)
5)

Ktoré 3 veci, o ktorych film hovori, su pre Zivot dblezité?

Aké zavazné problémy musime riesit?

Kolko je globalnych cielov trvalo udrzatelného rozvoja?

Do kedy chceme dosiahnut splnenie tychto cielov?

MoZete uviest nejaké priklady, ako (podla filmu) mézeme k plneniu tychto cielov prispiet?

Spytajte sa ziakov, aké mali na zaciatku filmu pocity — citili smutok, zlost alebo nadej pre budiicnost
alebo nie€o iné? Pre¢o mali tieto pocity?
Ak uz Ziaci maju urcité vedomosti o ,pravach”, spytajte sa ich, aké detské prava pokryvaju globalne

ciele.

Ciele trvalo udrzatelného rozvoja:

pisonml PrICT
1 ERONDMICET

PaETRERSTH
Hhmrlr.:rr KE SPLMENI CILY
1 S0 M ISTITLCE

z@

Zoznamenie sa s globalnymi cielmi — €o je u nich déleZité?

Pozrite sa spolo¢ne s celou triedou na globélne ciele a ich ndzvy, diskutujte s ziakmi, ako chapu
vyznam jednotlivych cielov, podla potreby ich doplfite dalsimi informaciami.
Kazdej dvojici Ci trojici Ziakov dajte balik, ktory obsahuje:

>>> Kopie Cisiel a ndzvov cielov
>>> Symboly cielov rozdelené do jednotlivych Stvorcov

Vid webova stranka: http://erasmus.ecav.sk/2017/08/31/17-globalnych—cielov—osn/
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Ulohou Ziakov je, aby spojili symboly so spréavnymi &islami cielov a ich ndzvy. Potom budete este
potrebovat ¢tas na zhrnutie, ¢o vyjadruja ndzvy cielov.

Né&sledne poZziadajte ziakov, aby si vybrali 3 ciele, o ktorych si myslia, Ze st najdélezitejSie, aby o nich
diskutovali v skupinke a navrhli, ako tieto ciele dosiahnut. Vyzvite ich, aby svoje ciele a argumenty
zapisali na papier velkosti A5. K danym cielom by mali pripojit prislusné symboly a nazvy.

Potom ziakov vyzvite: Predstavte si, keby sme dosiahli ciele, ktoré ste navrhli — v ¢om by sa svet
zmenil k lepSiemu? Zdielajte svoje ndpady s ostatnymi spoluziakmi.

Pustite si dalsi film o mladych ludoch, ktori navrhujd rieSenia: vynaliezaju, inovuju, organizujd kam-
1"

pari. Tito fudia maju predstavu o tom, ako by mohli urobit svoj svet lepsim a rozhodli sa ho ,zmenit".
https://www.youtube.com/watch?v=Qx0AVjtdg_Q

Nauéme sa o hodnotach

Projekt Sankofa chce prostrednictvom tvorenia a rozpravania pribehov vytvorit priestor, v ktorom sa
Ziaci budu ucit rozumiet etickym hodnotdm nasho sveta. Budeme pracovat s aktivitami zamerany-
mi na deti vo veku 9 — 12 rokov, €o je zakladna vekova skupina projektu. Aktivity su vsak flexibilné,
takZe je mozné prispdsobit ich aj mladsim alebo starSim Ziakom.

1. Co st hodnoty?

Tato aktivita motivuje Ziakov k zamysleniu nad tym, o mame (ako ucitelia) na mysli pod pojmom
,hodnoty” a aby zacali uvazovat o tom, aké mdzu byt ich vlastné hodnoty. Najprv vysvetlite Ziakom,
Ze vSetko, €o si myslime a robime, je ovplyvnené nasimi hodnotami. Hodnoty su nieCo ako nase
vlastné vnitorné pravidld — poméhaji nam rozhodovat sa, konat a mat ndzor na veci okolo nas.
Nase hodnoty sa modzu v priebehu ¢asu menit, ale niektoré naopak zostévaji nemenné po cely

nas Zivot. Hodnoty ndm pomahaju urcit, ¢o je pre nés v Zivote dolezité — mdze to byt napriklad
laskavost, radost zo Zivota, tizba vyhrat, verit, Ze kazdy je kreativny a Ze vSetci su si rovni. Kazdy
je iny a individualny — aj v hodnotéch. Niekedy sa ndm nemusi podarit naplnit nase hodnoty ako je
napriklad nadej ¢i tuZba po nie€om, vykonanie niec¢oho uzito¢ného, velkého. V tomto smere je kazdy
rovnaky! Vedte o tom so Ziakmi diskusiu a po nej ich poZiadajte o reflexiu — vyzvite ich, aby si sami
spisali veci, ktoré su pre nich v Zivote délezité. Mézu pisat slova alebo kreslit obrézky alebo oboje.

2. Aké su moje hodnoty?

Vytlacte tabulku na papier a rozstrihajte ju na jednotlivé karti¢ky — kazdéa dvojica alebo trojica Ziakov
dostane jednu sadu z postrihanej tabulky. PoZiadajte Ziakov, aby na prazdne karti¢ky doplnili svoje
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vlastné navrhy a potom aby vybrali 6 najddlezitejSich kariet, ktoré odrazaju ich hodnoty. Dajte v kaz-
dej skupine vybrané karty k sebe a odfotte ich. V nasledujtcej diskusii by deti mali svoje rozhodnutia
vysvetlit a zdovodnit. Pre diskusiu moZete pouZzit metddu Filozofia pre deti (Cast, kedy Ziaci sedia

v kruhu) alebo iné diskusné metédy.

-

LASKAVOST ROVNOST CTIZIADOST UZIVANIE ZIVOTA
MIERNOST LASKA K PRIRODE RESPEKT BOHATSTVO
ODVAHA ZVEDAVOST TVORIVOST MUDROST

3. Mapovanie hodnét v pribehoch

Vezmite vSetky hodnoty, ktorymi ste sa zaoberali v predchadzajucej aktivite (hodnoty predpisané

v tabulke aj hodnoty, ktoré doplnili Ziaci), prepiste ich na velky papier a vyveste v triede. Vedla pa-
piera nechajte post—it lepitka alebo iné lepiace papieriky. Po¢as nasledujuceho pol roka alebo aj
dihSieho ¢asového obdobia upozorfiujte Ziakov, aby pomocou lepiacich papierikov oznacovali tie
hodnoty z pribehov, ktoré ¢itali, poculi alebo vytvorili. TiezZ sem mo6Zu pripisat hodnoty, ktoré dote-
raz v tabulke neboli zaznamenané. Zo zaciatku to méze byt skor formalne cvi¢enie s celou triedou
alebo skupinou. Casom véak mozete prejst k tomu, aby Ziaci svoje hodnoty oznacovali &i pridavali
neformalne, bez vyzvania, spontdnne. To vdm pomoZze vytvorit povedomie o hodnotdach, ktoré v pri-
behoch skimate a vytvorit v triede dynamickd vystavku, ktord mapuje priebeh vasho ucenia.

Ak by ste chceli tato aktivitu preniest na ,vy3%iu” troven, poziadajte Ziakov, aby roztriedili hodnoty,
ktoré identifikuja podla: , The Value Medals” (Medaily hodnét) od Edward de Bono* (tu upravené pre
Ucely vzdelavania):

Zlata medaila: ludské Strieborna medaila: Ocelova medaila:

hodnoty vratane hrdosti, nase ciele ako skolskej nase silné stranky ako
Uspechu, spolupatri¢nosti, komunity a to, ¢o ndm jednotlivcov a to, o ndm
nadeje, dévery, rastu pomaha k ich dosiahnutiu pomaha rozvijat sa
Sklenend medaila: krasa Drevena medaila: pozitivny Mosadzna medaila: skima
a uzito¢nost, zmena, tvori- alebo negativny vplyv na priciny a désledky

vost a zvedavost. Zivotné prostredie

* http: //debonothinkingsystems.com/tools/valuemedals.htm
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Akonahle Studenti pochopia, aku Glohu zohravaji medaily v pribehoch, méZu premyslat o rozdieloch
medzi hodnotami, ktoré su obsiahnuté v posolstve pribehu.

Naucéme sa o pribehoch

Ako vyberat pribehy / zbieranie pribehov s réznymi témami

Skor nez sa rozhodnete, Ze s akymi pribehmi budu vasi Ziaci pracovat, zamyslite sa nad nasledujuci-

mi témami:

>>> Ako tieto pribehy zobrazuju ludi — neposiliiuje ndahodou urcité stereotypy? Kto st kladné”
postavy a kto ,zaporné”?

>>> Dajte pozor na pribehy, ktoré zobrazuju napr. cudzinca alebo pristahovalcov alebo zdravotne
postihnuté osoby ako ,zl¢".

>>> Premyslajte, Ci vase pribehy neposilfiuju stereotyp, Ze Zeny st bezmocné a bezradné, zatial ¢o
muZi robia spravne rozhodnutia a vystupuju ako zachrancovia?

>>> Ak postavy v pribehu posilfiuja urcité stereotypy, ale dej je silny a zaujimavy, urobte drobné
Upravy. Zistili sme, Ze pribehy sa menia podla toho, kto ich rozprava. Prevezmite vlastnictvo
pribehu a rozpravajte ho spésobom, ktory zostane v sulade so zadsadami rodovej rovnosti
a ludskych prav. MéZete vsak pribeh nechat tak, ako je, ale vyzvite Ziakov, aby ho kriticky
zhodnotili a diskutovali o tom, pre¢o napr. sl Zeny ¢asto zobrazované ako bezmocné, zatial ¢o
muZi st zobrazovani ako hrdinovia.

Sedem pribehov

Pribehy mdzeme dat do skupin podla ich zapletiek. Tieto skupiny alebo typy pribehov sa budu lisit
podla svetonézorov a kulturneho dedi¢stva. Na Gcely tohto projektu sme sa rozhodli pouzit také
druhy zapletiek, ktoré sa bezne vyskytuju v tradi¢nych (indo)—eurépskych pribehoch. Existuje sedem
typov zépletiek, ktoré odporic¢ame v projekte vyuzit:

Prekonat zlo

V tomto pribehu musi hlavny hrdina porazit nepriatelsku silu, prekonat zlo, ktoré ohrozuje jeho
krajinu ¢i jeho pribuznych. Priklady: Janko a Marienka, Tri malé prasiatka, Harry Potter, Princ Bajaja,
rozpravky bratov Grimmovcov, Snehulienka, O milionérovi, ktory ukradol sinko

Z chudaka bohacom

V tomto pribehu chudobny hrdina ziska silu a bohatstvo, obvykle vdaka svojej chytrosti alebo Isti
alebo jednoducho tym, Ze mal stastie. Niekedy vSak hrdina najprv vSetko bohatstvo strati a neskor
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sa mu podari ho ziskat spat, a zvy¢ajne pritom ddjde k vyznamnej premene hrdinovho charakteru.
Priklady: Popoluska, Jana Eyreova, Bedari, Ako chudék k 3tastiu priSiel, Popolvar najvac¢si na svete

Poslanie / hladanie

V tomto pribehu sa hlavny hrdina vydava na ndro¢nu cestu, ktord je pInd dobrodruzstiev a prekazok.
Jeho cielom je ndjst alebo vratit predmet alebo osobu, ktord pomoze vyriesit nejaky problém, alebo
musi za nejakym G&elom dorazit do uréeného miesta. Priklady: Odysea, Carodejnik z krajiny Oz,
Zlatovlaska, Vtak Ohnivak a liska Ryska, Tri zlaté vlasy deda VSeveda, Tri citrény , Oddyseus, Zelezny
Jan od bratov Grimmovcov

Vyprava a navrat

V tomto pripade sa hlavny hrdina vyddva do nezndmeho miesta, ktoré je bud blizko alebo naopak
velmi daleko. Prekondva prekazky a ¢asto sa vracia spat ako novd, zmenené osobnost. Priklady:
Zlatovlaska a tri medvede, Cervena Karkulka, povest O Bruncvikovi, Odysea, Modry vtak od Maeter-
lincka, Snehové kralovnd, Parsifal

Komédia

Hrdina tohto pribehu je vtipkar a pribeh mé ¢asto tastny koniec. Ustrednym motivom je tu jeho
vitazstvo nad nepriaznivymi okolnostami, ktoré vznikaju ¢asto nasledkom nedorozumenia a nepo-
chopenia, ale nakoniec véetko dospeje k Gispesnému a Stastnému koncu. Priklady: O hlipom Janovi,
O zlatej husi (podla bratov Grimmovcov), film Silene smutné princezna,

Tragédia

Hlavnou postavou tohto pribehu je hrdina, ktory sa v slvislosti so svojou povahou dopusti niecoho,
¢o je pricinou jeho nestastia ¢i skazy. Jeho nestastny koniec vyvoldva sucit a smutok. Priklady: Maly
Prince, Cervené topanky, Maléd morské vila, Prométheus, Dievatko so zapalkami

Znovuzrodenie
V tomto pribehu je hrdina vystaveny skiskam, ktoré mu stoja v ceste. Na zaver sa zvyCajne stane
lep&im ¢lovekom. Priklady: Krska a zviera, Zabi princ, Mrazik

Zoznadmte ziakov s tymito zapletkami a pri spolo¢nom ¢&itani pribehov ich poZiadajte, aby zistili, do
ktorej skupiny pribeh patri. Nezabudnite, Ze tieto druhy zapletiek sa v Ziadnom pripade vzdjomne
nevylu€uju a nemaju pevné hranice — mnoho pribehov obsahuje prvky réznych linii pribehu. Budte
otvoreni k pohraniu si s roznymi zapletkami — alebo vyzvite Ziakov, aby to skusili. ,Prekritené” tra-
di¢né pribehy st velmi obltbené, prave kvoli tomu, Ze sa lisia od toho, ¢o sa od nich o¢akéava. Vezmi-
te si napriklad animovany film Shrek. Nametom je tuzba po fyzickej krdse, nasleduje zvrat a vyzva.
Primérne typicky zl& postava, Zlobor, je tu vlastne kladnym hrdinom.
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Pravidlo troch

Vsimli ste si, ako vela pribehov pracuje s udalostami, ktoré sa deju trikrat, alebo [udmi ¢i vecami,
ktoré sa objavuju trikrdt? Pravidlo troch je velmi stary a obltbeny princip, ktory néjdete v3ade v Eu-
répe a ktory mé pozitivne pdsobit na posluchaca a ¢itatela. Ci uz je to pravda, alebo nie, rozpravaci
toto pravidlo hojne vyuZivaju v detskych pribehoch ako napriklad Zlatovlaska, Traja capkovia, Tri
malé prasiatka, Tri zlaté vlasy deda VSeveda, Tri citrony...

Skuste so ziakmi do svojho pribehu zaradit pravidlo troch. Pomo6Ze vdm k dosiahnutiu uspokojivého
vysledku?

Otdzky, tykajuce sa pribehov

Pozornost je kiti¢om k pochopeniu hlavnej myslienky akéhokolvek textu. Studenti maju za Glohu
identifikovat najpodstatnejSie informacie z textu a pouZit ich na vypracovanie formulacie hlavnej
myslienky. Tato formulécia by mala mat jednu alebo dve kratke vety. Proces hladania hlavnej mys-
lienky zacina otazkami.

Nie vSetky otazky sa vztahuju ku kazdému textu, ale budd dobrym vychodiskovym bodom pre extra-
hovanie hlavnej myslienky z akéhokolvek diela:

>>> Kto? Moze student identifikovat osobu alebo osoby, o ktorych sa jednd?

>>> Co? MéZe $tudent identifikovat tému alebo zakladn( tézu textu?

>>> Kedy? MbzZe Student identifikovat odkaz na konkrétny ¢as alebo obdobie?

>>> Kde? — M6zZe student urcit konkrétne miesto alebo prostredie?

>>> Pre¢o? MozZe Student identifikovat dévod alebo vysvetlenie toho, ¢o sa deje v texte?

>>> Ako? Mdze Student v texte identifikovat metddu alebo tedriu? (pre odborné ¢lanky)

Tieto otdzky a variacie tychto otdzok m6zu pomoct Studentom vyvodit, o om je text. Dve najdole-
ZitejSie otazky z vy$sie uvedenych si — Kto a Co. To bude vo va&Sine pripadov stacit na ziskanie
informacii potrebnych na identifikaciu hlavnej myslienky. Skuto&nym testom toho, ¢i bol Student
schopny absorbovat hlavni myslienku textu, je, ¢i je schopny to, ¢o ¢&ital, zhrnit viastnymi slova-

mi. Kvoli precvi¢eniu schopnosti vystihnt podstatné veci stru¢ne, stanovte hranicu maximélneho
mnoZstva slov, ktorymi mozu vyjadrit hlavnd myslienku na 10 alebo 15.

Gistova metéda

V tejto metdde dajte kazdému zo svojich Studentov képiu odseku nejakého skutecného pribehu /
udalosti. M&Zete to urobit aj tak, Ze zohladnite rézne schopnosti Studentov vyberom réznych typov
tém. Bez ohladu na Urover ndro¢nosti zostane pristup rovnaky.

Ulohy pre tudentov:

1. Pytajte sa sami seba, 0 ¢om je odsek.

2. Pytajte sa sami seba, ¢o je najddleZitejsou informaciou o ,Kto” alebo ,Co”.

3. Vyjadrite hlavna myslienku textu max. 10 slovami, podobne ako podnadpis v novinach.
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Gistova met6da — ako pracovat s dlhsimi textami

Pre Ziakov nie je l[ahké zhrndt dihsi text, napriklad kapitolu, do jedinej Gstrednej myslienky — a o to hor-
Sie je to s celou knihou! V budlcnosti to vSak budeme po Studentoch chciet. Budu preto potrebovat
systematicky pristup, ktory im v takychto pripadoch poméZze. Nasledujici postup poskytuje navod:

1.  Pozri sa na nazov — titul Casto poskytuje dobré informacie o téme textu alebo asporn pomaha
nasmerovat Citatela k hlavnej myslienke.

2. Pozrite sa na prvl a poslednu vetu (alebo odstavce) textu — hlavna myslienka bude Casto uve-
dena a zhrnutd v tychto Castiach textu.

3. Pozrite sa na opakované slova a frazy v texte — frekvencia, s akou sa vyskytuju, je délezitym
ukazovatelom ich vyznamu a bude Studentov usmertiovat k tejto hlavnej ,neuchopitelnej,
myslienke.

4. Nautte $tudentov, aby sa pytali sami seba: ,Co mi chce spisovatel povedat?” — Uspe$né zod-
povedanie tejto otdzky bude vyzadovat, aby Studenti odhalili hlavnt myslienku textu.

Studenti pri svojej praci s pomocou vyssie uvedenych krokov mdzu zvyraznit, podgiarknut alebo
zakruzkovat klu¢ové slova a frazy a potom ich pouZit pri utvarani formulacie hlavnej myslienky.
Vyvodit hlavni myslienku vyzaduje, aby Student hladal jej odrazy v detailoch pri ¢itani textu. Ked je
hlavna myslienka jasnd, Student musi najprv urcit, ¢o je predmetom pisania, skor nez urci, ¢o chce
spisovatel povedat o tejto téme. Ak hlavna myslienka nie je vyslovne uvedend vo vete alebo odseku,
potom je skrytd a Studenti musia vedome pracovat na jej odhaleni analyzou podrobnosti, aby takto
odvodili hlavni myslienku.

Naucme sa spozndvat strukturu pribehu

Zoradenie obrazkov — pre deti 8-11 rokov

K tejto aktivite potrebujeme sadu obrazkov (alebo fotografii), ktoré dohromady tvoria pribeh (jeden
obrazok = ¢ast pribehu). Je vhodné, aby obrazky boli jednoduché, ndzorné, zrozumitelné. Deti maju
za Ulohu obrazky zoradit za sebou tak, aby tvorili pribeh. Pre zaciatok moéZeme zacat so zndmym
pribehom (napr. zndmou rozpravkou) a potom zaradit pribeh, ktory deti nepoznaju. Pracuje sa vo
dvojiciach alebo malych skupinkéch, po zoradeni maju deti za Glohu svoj pribeh podla obrazkov
rozpravat. Mdze sa stat, Ze aj ked pracujeme s rovnakymi obrédzkami, mézu deti dospiet k roznym
interpretaciam pribehu.

Délezita je zAverec¢na diskusia, ktort potom vedie ucitel a pomdze detom k tomu, aby si uvedomili
Strukturu pribehu:

1)  &m pribeh zacina (predstavenie 0sdb, prostredie)

2)  zépletka (Co sa stalo, preco sa to stalo)
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3) problém (o ¢o ide, o na to hrdina)
4)  ako to dopadlo, ako hrdina problém vyriesil

Préaca s textom - pre deti od 12 rokov

Tato aktivita je obdobné ako predchadzajuce, ale nepracujeme s obrazkami, ale s kiiskami textov,
ktoré dohromady tvoria pribeh. Deti maju opat za Glohu zoradit texty tak, aby tvorili pribeh.

Pre staZenie moZeme starsim detom dat do skupinky aj viacero réznych textov — avsak len ¢ast
z nich tvoria vlastny pribeh, dalSie texty do neho vobec nezapadaju, st pre pribeh nepouzitelné, deti
by ich mali ,vyradit”. Nasleduje prezentacia skupin a diskusia o Struktire pribehu. Starsie deti by
sme mohli doviest k Struktire drémy, ktort m6Zeme dobre aplikovat na pribehy:

1)  Expozicia — uvedenie do deja, predstavenie miesta, ¢asu, 0s0b ...

2)  Kolizia — zépletka, rozpor i konflikt, ktory vyvola napétie a potrebu vyrieSeniia

3)  Kriza — drdma vrcholi

4)  Peripetie — nastdva obrat, moznost rieSenia

5)  Rozuzlenie — pribeh mdze samozrejme dopadnut aj dobre

Aky je nas hrdina — hlavna postava?

Skisme sa trochu pohrat s predstavami o naSom hrdinovi, hlavnej postave nasho pribehu, pomocou

roznych otézok, napriklad:

>>> Ako vyzerd — kde ngjdem jeho podobu? (Na starej zazltnutej fotografii, na fotke v mobile, na-
¢rtnuty v skicéri, na starom obraze s pozldtenym rémom ...), Ako sa tam tvari, aky ma vyraz?
Co mé na sebe?

>>> Ako hovori (rychlo, ¢i pomaly, aky ma hlas, aké pouZziva slov4, narecia)

>>> Akym spdsobom chodi (mdzeme si i predviest pantomimou)

>>> Po ¢om je citit, ako vonia?

>>> Co nosi vo vrecku?

>>> Aké je jeho najvacsie prianie?

>>> Z ¢oho mé strach?

>>> Aké ma tajomstvo?

>>> Ako sa sprava, ked ho niekto nastve?

>>> Kam chodi odpocivat? Ako odpociva?

>>> Aké je jeho Zivotné motto?

>>> Aky sen sa mu najCastejSie sniva?

>>> Co miia osobne na fiom najviac zaujima?

K uvedenym aktivitdm odpora¢ame zhliadnut so Ziakmi krétky film (s eskymi titulkami): ,Co robi
hrdinu hrdinom?, Od Matthewa Winklera:
https://www.ted.com/talks/matthew_winkler what_makes_a_hero/transcript?language=cs
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PRESKUMAJME:
aktivity v triede

Preskimajme samotny koncept pribehu

Na velké kusy papiera nakreslite Vennov diagram, kde se stretdvaju dva kruhy. Jednym z nich je ,Je
to rozpréavanie pribehov,. Na druhom je ,Nie je to rozpravanie pribehov,. Papier budete potrebovat

pre kazdu skupinu v triede.

Nie je to

storytelling

ANI JEDNO

Dalej dajte kazdej skupine karti¢ky s uvedenymi pojmami. PoZiadajte Ziakov, aby o nich v skupinach
diskutovali a dohodli sa na tom, kam jednotlivé poloZzky umiestnit na Vennov diagram.

Post na Instagrame Spravy v TV SMS Obréazkova kniha
Rozpréavanie . s
rodi¢om, €o sa Reklama na produkt Historicka kniha Texty piesni
stalo dnes v Skole
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Akonahle Ziaci dokoncia Glohu, mdzu sa pohybovat po miestnosti, aby zistili, ako tieto pojmy
umiestnili ostatné skupiny. Ktoré rozhodnutia boli rovnakd? Ktoré polozky boli umiestnené inde?
Potom to spolu preberte v celej triede.

Preskimajme viacnasobné uhly pohladu pre digitalnu dobu

Viacnasobné uhly pohladu méZu byt pouZité na pomoc Ziakom mysliet kriticky vo vztahu k ich vlast-
nému uhlu pohladu a hodnotdm prostrednictvom skdmania spornych vyrokov. Ziaci kriticky premys-
[aju o tom, ¢i suhlasia alebo nesuhlasia s vyrokom a zddvodriuju svoje rozhodnutie.

Viacnasobné uhly pohladu mézu tiez pomdct Ziakom premyslat tvorivo vo vztahu k réznym pohladom,
prezentovanym ako autentické a platné vyhlasenia, vedulce k otvorenej mysli, zvedavosti a empatii.

Vyzvite Ziakov, aby k uvedenym vyrokom zaujali stanoviska — vyjadrenie, €i s nimi sthlasia, alebo
nesUhlasia a preco.

>>> Digitalna doba nie je skutona.

>>> Digitélna doba zachréni budicnost.

>>> Deti chapu digitalnu dobu lepSie ako dospeli.

>>> Digitalna doba znamena plytvanie.

>>> Digitalna doba umozniuje vznik priatelstva a vzdjomného spojenia s priatelmi.
>>> Digitélna doba ndm pomaha lepSie sa ucit.

>>> Digitalna doba je pre zabavu, nie vzdelanie.

>>> Nie je mozné Zit mimo digitalnej doby.

>>> Digitalna doba Skodi detstvu.

>>> Digitalna doba meni spdsob myslenia.

>>> Kazdy Zije v digitéInej dobe, nikto nemdze zostat mimo.
>>> Digitélna doba nds méZe naucit viac nez ucitel.

>>> Digitalny vek Skodi prirode

Tieto stanoviskd mdzu byt vyuzité réznym spésobom:

Kritické myslenie: Tieto vyroky mozno pouzit jednotlivo alebo ako celok. Ziaci ich méZu dat do
skupin napr. podla: stihlasu / neshlasu, pravdivosti / nepravdivosti, dospelost / detstvo, ucitel /
rodic, ucitel / Ziak; alebo usporiadat ich v poradi — najviac suhlasim, sthlasim, nesthlasim, silne
nesuhlasim.

Ziaci, ktorf maju protichodné nézory, spolu méZu diskutovat.

Ziaci mdzu hlasovat o tom, ktoré vyhlasenie je najzaujimavejsie a s nim potom mozeme dalej praco-
vat v programe Filozofia pre deti.
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Tvorivé myslenie: Kazdy Ziak dostane na papieri jeden vyrok. Ziaci potom chodia po miestnosti

a vzdjomne si zdielaju svoje stanoviska. Nezabudnite upozornit Ziakov, aby boli tolerantni k inym
nazorom, nesudili ich a boli k nim otvoreni.

T4to aktivita sa moZe ,prehibit, tym, Ze sa Ziaci naucia zddvodiiovat uhol pohladu, ktord zaujali.
Ziaci mdZu napisat dévody, v ktorych opidu svoje vlastné pohlady na digitalny vek.

Ucitelia sa potom mo6Zu zhodnotit ndzory Ziakov — liSia sa od ndzorov ucitela, rodi¢ov alebo inych
dospelych? Ma to nejaky vyznam? Je to dolezité? Mali by dospeli viac pocivat ndzory mladych ludi?

Preskimajme digitdlne aj skuto¢né svety

Zoradte nasledovné ¢innosti do Vennovho diagramu, podobne ako v predchddzajlcej aktivite, ale
tentoraz pouZite nadpisy ,Digitalne, a ,Skuto¢né, — t,.

Ci dané ¢innosti patria do digitalneho alebo redlneho sveta, alebo do priestoru, kde sa digitalny

a realny svet prekryvaju.

Rozpravat pribeh Sledovat film

Kreslit obrazok Rezervovat dovolenku
Povedat kolko je hodin Fotografovat

Citat pribeh Navstivit priatelov

U¢it sa jako ¢itat Vytvorit si pamiatku na nie¢o
Kupit listok na vlak Ziskavat priatelov

Ziaci mdzu pracovat vo dvojiciach alebo skupinach a na zaver si budl prezentovat navzéjom svoje
nazory. Je to prilezitost na diskusiu o pojmoch digitalne a reélne. Aktivita by mala Ziakom pomaoct
pochopit, ¢i su tieto dva svety od seba oddelené alebo nie.

Cast 2: Zamyslite sa nad nizsie nakreslenymi diagramami vo vztahu k pojmom digitalny svet a reél-
ny svet. V ¢om je digitalny svet rovnaky ako skutoCny a v om sa naopak od seba liSia? Ktory z ob-
razkov najlepsie vystihuje vztah tychto svetov?

28 WPRAVI'ME’ PIVQ’iB,EHY
PRO DIGITALNi ERU



A B

Prekryvanie sa Celkom odlisné
o D
Uplne rovnaké Sucast druhého

Svetlo a tien — Storytelling

v digitalnej dobe
SMS OCIA'LN' _
G . — , ANTY I siF
PouZite obrazok na zvézenie réznych digitalnych na- 1PRA VLOG
strojov, ktoré su k dispozicii pre rozpravanie pribehov “\\( BLOG
digital ku.
v digitalnom veku ?\\, SKYPE y

Vyberte si tri, o ktorych si myslite, Ze su ,vo svetle,
(prospesné) pre mladych ludi.
Vyberte si tri, ktoré sa viac ,v tieni, (problematické)
pre mladych ludi.
Skor ako tvorenie konsenzu, zddraznite to Zze o ich
vybere by mali rozhodovat ich
hodnoty a osobna skusenost.
Budte pripraveni a otvoreni k tomu, Ze Studenti maji
odlisné napady ako vy!



KONAJME:
Aktivity
v triede

Tato Cast obsahuje aktivity zamerané na zodpovedné konanie v rdmci Globalnych cielov a na vytvéa-
ranie a rozpravanie pribehov.

Tvorba Vizie globalnych cielov v nasej komunite

OSN zostavilo globélne ciele pre preferovant budicnost sveta — ¢o by sme si priali, aby nastalo ale-
bo sa zmenilo v nasej obci, meste, komunite, ak by sme sa vydali cestou k dosiahnutiu tychto cielov?
Aké kroky musime podniknut, aby sa nasSa obec, komunita / svet posunuli tam, kam chceme?
Chodete so svojimi Zziakmi na prechadzku po miestnej komunite.

Preskumajte svoje miesto — o tvori vasu obec, mesto, komunitu?

Objavujte vzajomné spojenia (prepojenia) — kto tvori vasu obec, mesto, komunitu?
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Uloha $tudentov bude, aby vytvorili mapu vasej obce/mesta, alebo ,sprievodcu pre ndvitevnikov

mesta, alebo komunitn( koldz. Pocas prechédzky robte fotografie a vided. Vasi Ziaci moZu viest
rozhovor s ludmi (napriklad s predava¢mi, alebo knihovnikmi alebo kli¢ovymi osobami mesta) alebo
urobit prieskum — zastavit okoloid(cich a pytat sa ich.

Mapa, sprievodca alebo koldz méZu byt prezentované akymkolvek spdsobom si to vasi Studenti
Zelaju, tym podporite tvorivost a zapojenie sa do digitélnych technoldgit.

Po prechéadzke poloZte studentom tieto otazky: Co tvori nasu komunitu?

Skamajte stvislosti — kto, aki ludia — tvoria nasu komunitu?

Prezrite si fotky, vided — podelte sa o ne na story site.

Uvahy a diskusia

Ako by ste si priali, aby miesto, kde Zijete, vyzeralo 0 20 rokov (kedy stc¢asni mladi budu dospeli)?
Aké Sirsie globalne otézky slvisia s vasou viziou? Ku ktorym globalnym cielom sa vasa vizia vztahuje?

Pravdepodobna a preferovana buduicnost

Pracujte s pojmami:

>>> Pravdepodobné budtcnost (predvidatelnd, bezpecnd, ocakavang, ,zndma,)

>>> Mozna buducnost (generovanie réznych variantov — nepredvidatelnych, kreativnych, alternativ-
nych, romanovych)

>>> Preferovana budicnost (odraza individudlne alebo skupinovo preferované hodnoty, ciele a pla-
ny pre buddcnost).

David Hicks vytvoril pomécku, ktord ndm umozni predstavit si pravdepodobnu budtcnost pre pri-
pad, Ze sa ni¢ nezmeni (nebudeme robit ni¢, aby sme ovplyvnili budicnost podla nasich predstéav),

a porovnat ju s preferovanou buducnostou, ktort si studenti mézu predstavit, pokial vedia definovat
kroky, potrebné pre jej dosiahnutie.

V malych skupinach poZiadajte Studentov, aby vytvorili svoju vlastnu verziu v priestore medzi minu-

lostou a stc¢asnostou ..
Ziaduce

Minulost Sucasnost PY Kroky / akcia

Graf prevzat z knihy Davida Hickse Lessons for the Future (2002) Pravdepodobna

VYPRAVIME PRIBEHY 31
PRO DIGITALNi ERU




Studenti potom zvézia kroky potrebné pre lepsiu budiicnost a tto tloha je skvelym spdsobom,
ako prepojit skuto¢ny Zivot s globalnymi cielmi. Je dblezité, aby predstavy neboli prili§ optimistické
alebo prilis pesimistické.

Studenti méZu pri definovani krokov, potrebnych pre dosiahnutie buducnosti ktor( si predstavujd,
pouzivat slovd, kresby, fotografie, alebo ich kombin&ciu, tak aby to podporovalo tvorivost.

Mnoho identifikovanych krokov bude nejako zrejme stvisiet s globalnymi cielmi alebo s pravami die-

tata definovanymi OSN. Vyhladanie a prediskutovanie navrhnutych krokov, ktoré s zhodné s Glo-
balnymi cielmi mozu byt zédkladom nasledujicej hodiny.

Vlytvaranie novych pribehov

Vytvorit novy pribeh méZe byt ndro¢na uloha aj pre tych najschopnejsich rozpravacov. Nez poZia-
dame Ziakov, aby kazdy z nich samostatne vytvoril vlastny pribeh, odpori¢ame zacat tvorit pribehy
svojich rovesnikov. Vdaka praci v skupine sa budu citit bezpec¢nejsie. Najma v pociato¢nych fazach je
doélezité pouzivat rekvizity a ilustracie, ktoré mdzu pomdct pri tvorbe Struktiry pribehu. Skupiny sa
potom moZu postupne zmensovat a Ziaci, ktori si budu verit, zacnl postupne pracovat sami.

Hoci nie vSetky pribehy maju zaciatok, stred a koniec, v Gvodnej faze mozZete vyuzit koncept ,zvon
pribehu”. Predstavte si, Ze pred vami je velky zvon a vy na neho mate vyliezt ako na horu. Za¢nete
dole, kde viete, Ze sa nie€o stane, ale este neviete €o. Stupanie je stéle pracnejsie, a ked konec¢ne

dbjdete na vrchol, ste zrejme uz na konci s dychom. To je vyvrcholenie pribehu. Od tohto okamihu
zostupujte z hory—zvona na druhi stranu z kopca, spustite sa dole, pomaly naberte dych. Dostali

ste sa na druhu stranu — a to je koniec alebo zaver pribehu.

Struktura (,zvon,) pribehu nadvézuje na klasickd indo-
europsku Struktaru pribehov, ktoré sa sklada nasledov-
ne:

ZACIATOK: Predstavenie pribehu, prostredie, v kto-
rom sa odohrava, predstavenie hlavnych postav, nasta-
venie spdsobu rozpravania

HLAVNA CAST: Tu vznika problém, zépletka &i ,uzol
pribehu”. Hlavni hrdinovia Celia vyzve, dileme alebo
tazkej situcii, ktord musi vyriesit. Casto byva tato ¢ast

oznacované ako ,vrchol” pribehu, je velmi napinava.
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KONIEC: Problém ¢i konflikt je vyrieSeny, tuto fazu tiez nazyvame rozuzlenim.

Najskor si vo svojej triede zistite, ako sa tato Struktura odréza v pribehoch, ktoré Ziaci dobre poz-
vasich Ziakov Citala (alebo videla ako film). Pracujte spoloCne ako celd trieda, aby ste zistili, do akej
fazy spadé konkrétna Cast pribehu.

Zahrievanie (Energizéry)

Predstavivost je ako sval — ¢im viac ju pouZivame, tym sa zvac¢suje. Scendristi, dramatici, romano-
pisci a novinéri to vedia a povedia vam, Ze rovnako ako niektori [udia chodia do posilfiovne, aby boli
silnejsi a rychlejsi, aj rozpravaci musi tieZ ,pravidelne cvicit” svoje rozpravacské zru¢nosti a fantaziu.
Aj pre vase Ziakov je preto dolezité ,rozohriat sa”. Za&nite hrami, ktoré zlep3uju predstavivost:

Doprostred miestnosti umiestnite zaujimavu tasku (vrecusko, batoh). Vyberte najlepsie nieco fa-
rebného, netypického, nieCo o zaujme, a poZiadajte Ziakov, aby si predstavili a postupne povedali,
¢o by mohlo byt vo vnutri. Predstavy budi divokejSie a divokejsie! Mozno nie je od veci mat v taske
naozaj nieCo skutocné ... exoticku Satku, alebo klenot alebo hrnek ... nieCo neobvyklé a ndpadné, ¢o
Ziaci eSte nevideli. TAto vec sa potom mdze stat vychodiskovym bodom pre vas pribeh.

Tvorba pribehu v skupine

Pripomenieme si ,pribeh zvona” a Struktiru pribehu.

Sedime vsetci v kruhu, ucitel vyberie z tasky zaujimavu vec a zaneme k nemu tvorit a rozpravat
pribeh. UCitel sa mo6Ze opytat, Ci chce niekto zacat. MdzZete ist po kruhu dolava alebo doprava. Ale-
bo vyzvete Ziakov, aby ten, kto je pripraveny pokracovat v pribehu, zdvihol ruku alebo posledny, kto
rozpréaval, vyzve dalSieho, kto sa hlasi.

Spociatku je dolezité strukturovat prispevky do troch etdp Struktary pribehu.

MoZete Ziakov rovnomerne rozdelit do troch skupin (skupiny moZete oznacit Gstne alebo im nad-
pisat transparenty), ktoré predstavuju rézne fazy budovania pribehu. Pre mladSie deti je dolezité
nazornd ilustracie.

Rovnaké cvi¢enia mozno vykonat aj pisomnou formou. Kazdy ma velky kus papiera a za¢ne svoj

pribeh, odovzdéa papier dalSiemu, ktory pokracuje v pisani, a tak dalej, kym pribeh kazdého Ziaka
neprejde celou triedou a nevrati sa k tomu, kto zaCal. Ak oznacime rozne fazy pribehu, Ziakom to
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Starsich ziakov mo6Zeme vyzvat, aby kaZzdy starostlivo preloZil svoj papier tak, aby nasledujlce Ziak
videl iba predchadzajucu vetu, z ktorej moze ziskat len malo informacii. Je doleZité, aby niektoré
informécie boli dostupné dalSiemu tvorcovi.

Triedu mdzeme rozdelit na malé skupiny, aby cvi¢enie nebolo ¢asovo ndro¢né.

Tvorba vlastného pribehu

Po tom, ¢o sme si niekolkokrat vyskisali tvorbu skupinového pribehu, vyzvite deti, aby vytvorili kaz-
dé jedno svoje vlastné pribehy. To m6Zze byt pre mnohych dost ndro¢na a stresujlca Gloha. Skuste
pouzit rozne rekvizity, ktoré im moézu pracu ulahcit. napriklad:

Pribehové koralky

KaZzdy Ziak si v hlave premietne / vyberie jeden pribeh. Na taniere porozkladajte v strede skupiny
rozmanité kordlky. Ziaci pomocou koralok maju znazornit ich pribeh. Na zem kladu koralky, ktoré
budl zobrazovat priebeh pribehu, jeho ¢asti, ndladu, obsah...Kazda koralka mdze predstavovat ¢ast
pribehu. Vyberte koralky réznych velkosti, farieb a tvarovaby ziaci mali dostato¢ny vyber.

Pribehové kocky

Jedna sa o skvelé rekvizity pre tvorbu pribehov

a mozZno ich zakupit alebo vyrobit. Pribehove;
kocky maju na kazdej strane obrazok. Kazdému
Ziakovi mozete dat jednu kocku a poZiadat ho,
aby ju 3kréat hodil. M6Ze mu ,padnut” treba pes,
mrak a miska $pagiet. Teraz z toho musi urobit
pribeh so zaciatkom, stredom a koncom. Daju sa
do pribehu pridat témy Globalnych cielov? Spy-
tajte sa Ziakov, ¢i si myslia, ze mdzu kocky pouZit
na vytvorenie dalSich pribehov. Dajte im autorsku
slobodu pri procese tvorby. Ziaci budd motivova-
nejSich, ak ziskaju pocit, Ze si vdzime ich ndpadov.

Zasadenie pribehu do kontextu s Globalnymi cielmi

Projekt Sankofa vyuZiva globalnych cielov OSN pre udrZatelny rozvoj (Global Goals) ako rdmec pre
tvorbu pribehov. Globélne ciele st idedlnym podnetom pre pribehy s etickym posolstvom. KaZdej
skupine dajte jeden globélny ciel ako rdmec ¢i téma pre jej pribeh. Globalne ciele predstavuju vela
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velkych myslienok” a globalnych vyziev, takzZe stoji za to venovat Ziakom ¢as a zoznédmit ich s glo-
balnymi cielmi.

Ak chcete pouzit globalne ciele ako rdmec pre pribehy, poZiadajte Ziakov, aby sa spolo¢ne zamysleli
nad otdzkami:

>>> Preco bol tento problém vybrany Organizaciou spojenych narodov?
>>> Ako sa problém dotyka réznych krajin?

>>> Napadaju véas dalsie veci, ktoré s tymto problémom suvisia?

>>> Kde sa vas pribeh mohol odohrat?

>>> Kedy sa vas pribeh odohréva? V budidcnosti alebo v sucasnosti?
>>> Alé postavy modzu vystupovat v pribehu?

Kreativny blok — Podme improvizovat

Kazdému autorovi sa niekedy stane, Ze v ur¢itom okamihu tvorenia, ,uviazne na plyt¢ine’, zasekne
sa, nebude vediet, kam a ako ist dalej, strati istotu, kam by sa mal pribeh uberat.

Tu je niekolko tipov, ako tato situdciu riesit:

>>> Pustite hudbu. T moze, ale nemusi stvisiet s pribehom, ktory prave tvorime, a mozno, Ze ju
Ziaci budu chciet poc¢uvat znova a znova az kym sa dostavi ndpad, ako pokraCovat dalej.

>>> Prebudte zmysly. Pozvite Ziakov k prech&dzke naboso po trave, Steklite sa pierkom po licach,
ochutnajte nieco ostré alebo kyslé. Telesné prezitky mézu pomdoct prebudit mysel a viest
k myslienkovej expanzii.

>>> N4jdite ingpiraciu v uZ existujtcich dejoch. Umenie je pIné ,vypoZzi¢anych” napadov. Hladanie in-
Spircie v praci iného umelca je férova hra, a je podporovan, ak je jasny pdvodny autor. Budte
vSak opatrni, aby ste sa nechytili do siete plagidtorstva, ¢o je neddstojny ¢in krddeZe. Stavat
na napadoch niekoho iného je jedna vec, ale kradnut ich, to je druhé vec.

Zaverecné myslienky

Ked sa Ziaci pustia do tvorby novych pribehov, budi postupne prechadzat cestou sebaobjavovania.
Budu sa snaZit najst svoj jedinecny ,jazyk, a nachadzat to, ¢o je pre nich naozaj dolezité. Vstipia do
rise fantazie, kde je mozné vsetko. Budu ukladat svoje sny na papier a ziskavat skisenosti. Uistite
sa, Ze ste Ziakom vytvorili bezpecny priestor, ktory je pre nich dostato¢ne povzbudivy a motivujuce.
Vydali sa vlastnou cestou a objavuju v sebe autora, tvorcu pribehu (a to je naozaj skvelé !!)v
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